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g Allenivaer — Alle avsklasser
: Flest mulig - Jengst mulig

Tid = E + antall minutter + Enter + A (save)

(Viktig G huske A = save, slik at det blir lik tid i begge omganger)

Time out: Hjemme lag = F
Borte lag £ G
Husk & trykk « STOP» «HORN» og sG «F» ¢ller «G» i den rekkefglgen sd raskt som
mulig etter at gf@nt kort er lagt pa bordgt. Tiden skal alltid stoppes med en gang!

Utvisning: Hjemme lag = C
Borte lag = D

(Tre utvisninger per lag kan l¢gges inn)

Mal: Hjemmme lag = H + result
Borte lag = G + result

Ny omgang = reset
Ny kamp = Master reset (Begge knappene samtidig)

Avslutt trykk (A)a bla med til hdndballvises trykk (G)velg + (A)save
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| Alenvaer — Mle avsklasser
: L TM - Jongstnulig
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Slette en 2 minutter
A+ H+ «Celler D»

Slette/stoppe en Time out = STOP (Trenger ikke vente til tiden har godt ut)
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